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Why? � 2030 스테이지에서 데이터 중심 설계로 인한 아쉬운 결�
� 모호한 캡슐화, 중복코�

� 객체의 책임과 협력을 중심으로 설계하기 위�
� 좋은 퍼블릭 인터페이스를 찾기 위함

How? � 2030 단계에서 작성한 Essential Use Cases와 Domain Model을 기반으로 진행

What? � 책임과 협력을 중심으로 메시지 흐름도 작성

Pre-Activity 책임주도설계
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�� 재고를 확인하라

Pre-Activity 책임주도설계
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�� 재고를 확인하라

:DVM

Pre-Activity 책임주도설계
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Pre-Activity 책임주도설계

Team 1

�� 재고를 확인하라

:DVM

�� 다른 자판기의 재고를 확인하라
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Pre-Activity 책임주도설계

Team 1

�� 재고를 확인하라

:DVM

�� 다른 자판기의 재고를 확인하라

:OtherDVM
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Essential Use Cases Real Use Cases

UC 00 RUC 01: 초기 메뉴 선택

UC 01, UC 02 RUC 02: 음료 종류 및 수량 선택

UC 03, UC 04, UC 07


UC 05

RUC 03: 카드 입력과 확인, 카드 결제 처리


( ) 카드 결제 에러 처리Exception

UC 06, UC 08 RUC 04: 음료 결제 (현재 자판기)

UC 09, UC 10


UC 11

RUC 05: 다른 자판기 조회 및 위치 안내


( ) 전체 시스템 재고 부족Exception

UC 12, UC 13 RUC 06: 선결제 구입(현재자판기 → 다른 분산자판기)

UC 14, UC 15, UC 16, UC 17 RUC 07: 선결제 요청 처리 (검증 및 수령)
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2041  Design Real Use Cases



RUC 01 

초기 메뉴 선택

Use Case 초기 메뉴 선택

Actor User

Purpose user가 시스템 진입 시 “음료 구매” 또는 “선결제 음료 수령” 중 하나를 선택한다.

Overview DVM 시스템이 시작되면 user에게 초기 메뉴로 두 가지 옵션을 안내하고, 선택을 입력받는다.

Type Primary

Cross Reference Essential Use Cases: UC 00

Pre Requisites N/A

Typical Course of Events (A) : Actor, (S) : System 
1. (S) : 초기 메뉴 안내 메시지를 출력한다. 
2. (A) : 안내된 메뉴 중 원하는 메뉴를 선택한다.

Alternative Course of Events N/A

Exceptional Course of Events E.1.1. 안내되지 않은 메뉴 번호를 입력할 경우 재입력을 요청한다.
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RUC 02 

음료 종류 및 수량 선택

Use Case 음료 종류 및 수량 선택

Actor User

Purpose user가 구매할 음료 종류와 수량을 입력한다.

Overview user가 '음료 구매하기' 메뉴 선택 후, 판매 가능한 음료 목록을 조회하고 구매할 음료와 수량을 입력한다.

Type Primary

Cross Reference Essential Use Cases: UC 01, UC 02

Pre Requisites UC 00을 통해 음료 구매 선택이 선행되어야 함

Typical Course of Events (A) : Actor, (S) : System

  1. (S) : 음료 이름과 가격 목록을 출력한다. (UC 01)

  2. (A) : 음료 번호와 수량을 입력한다. (UC 02)

  3. (S) : 구매 가능 여부 확인 후 결과에 따라 결제 혹은 선결제 프로세스를 진행한다.

Alternative Course of Events N/A

Exceptional Course of Events   E.2.1. 존재하지 않는 음료 번호일 경우 재입력을 요청한다

  E.2.2. 타입 불일치일 경우 재입력을 요청한다.
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RUC 03 

카드 정보 입력과 확인, 
결제 에러 처리

Use Case 카드 정보 입력과 확인, 결제 에러 처리

Actor User, Payment Server, Admin

Purpose 카드 정보를 입력하고 유효성 검증 및 결제를 시도한다. 실패 시 예외 처리한다.

Overview user가 카드 정보를 입력하면 시스템은 이를 payment server로 전달해 확인하고, 결제 처리한다. 실패 시 admin이 개입하여 에러
를 처리하고 메뉴로 돌아간다.

Type Primary

Cross Reference Essential Use Cases: UC 03, UC 04, UC 07, UC 05

Pre Requisites UC 02를 통해 음료와 수량이 확정되어 있어야 한다.

Typical Course of Events   (A) : Actor, (S) : System

  1. (S) : 총 결제 금액 및 구매 정보를 출력한다. (UC 03)

  2. (A) : 카드 정보를 입력한다.

  3. (S) : 형식 검증 후 서버에게 검증 결과를 전송한다. (UC 03 → UC 04)

  4. (A) : 카드 유효성을 확인한다.

  5. (A) : 결제를 처리하고 내역을 전송한다.

Alternative Course of Events N/A

Exceptional Course of Events   E.3.1. 형식에 맞지 않는 카드 정보 입력 시 재입력을 요청한다

  E.7.1. 서버 통신 실패 시 UC 05를 수행한다.

  (UC 05. Admin이 결제 실패 메시지를 출력하고 초기 메뉴로 복귀한다.)
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RUC 04

음료 판매 처리 

(현재 자판기)

Use Case 음료 판매 처리  (현재 자판기)

Actor User, Admin

Purpose 결제 성공 시 음료를 즉시 제공하고 재고를 갱신한다.

Overview 카드 결제가 성공하면 현재 자판기에서 음료를 제공하고 user에게 완료 메시지를 출력한 뒤 초기 메뉴로 이동한다.

Type Primary

Cross Reference Essential Use Cases: UC 06, UC 08

Pre Requisites UC 07 카드 결제가 성공해야 한다.

Typical Course of Events   (A) : Actor, (S) : System

  1. (A) : 구매한  음료를 수령한다. (UC 06)

  2. (S) : 완료 메시지 출력 후 초기 메뉴로 이동한다.

  3. (A) : 재고를 차감한다. (UC 08)

Alternative Course of Events N/A

Exceptional Course of Events N/A
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RUC 05 

다른 자판기 조회 및 

위치 안내

Use Case 다른 자판기 조회 및 위치 안내

Actor User, Admin, Other DVMs

Purpose 현재 자판기에 재고가 없을 경우, 다른 자판기의 재고 및 위치를 안내한다.

Overview 현재 자판기에 재고가 없으면 다른 DVM들의 재고를 확인하고, 가장 가까운 위치의 DVM을 사용자에게 안내한다.

Type Primary

Cross Reference Essential Use Cases: UC 09, UC 10, UC 18, UC 11

Pre Requisites UC 02에서 현재 자판기 재고 부족 상태여야 한다.

Typical Course of Events   (A) : Actor, (S) : System

  1. (S) : 재고 부족 시 Other DVM에 재고를 요청한다. (UC 09)

  2. (S) : 거리 계산으로 가장 가까운 DVM을 파악한다. (UC 10)

  3. (S) : 위치 정보를 user에게 안내한다.

  4. (S) : OtherDVM과 각자 자신의 위치를 송수신한다. (UC 18)

Alternative Course of Events   A.10.1. 동일 거리 시 가장 낮은 ID를 기준으로 선택한다.

Exceptional Course of Events   E.10.1. 모든 DVM에 재고 없으면 UC 11을 수행한다. – 구매 불가 안내
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RUC 06 

선결제 구입 

(현재 → 다른 DVM)

Use Case 선결제 구입 (다른 자판기)

Actor User, Other DVMs, Admin

Purpose 현재 자판기에 재고가 없을 경우, 다른 자판기의 음료를 미리 결제한다.

Overview 인증코드를 발급받아 특정 다른 DVM에서 음료를 수령할 수 있도록 선결제를 진행한다.

Type Primary

Cross Reference Essential Use Cases: UC 12, UC 13

Pre Requisites RUC 5에서 타 DVM의 재고 존재 확인

Typical Course of Events   (A) : Actor, (S) : System

  1. (A) : 선결제 요청 (UC 12)

  2. (A) : Admin이 인증코드 생성 (UC 13)

  3. (S) : 인증코드 및 위치 정보를 user에게 출력

Alternative Course of Events N/A

Exceptional Course of Events N/A
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2041  Design Real Use Cases
RUC 07 

선결제 음료 수령 

(초기메뉴에서 선결제 
찾기 선택)

Use Case 선결제 음료 수령

Actor User, Admin

Purpose user가 발급받은 인증코드로 음료를 수령한다.

Overview user가 초기 메뉴에서 선결제 수령 메뉴를 선택하고, 인증코드를 입력하여 음료 수령을 완료한다.

Type Primary

Cross Reference Essential Use Cases: UC 14, UC 15, UC 16, UC 17

Pre Requisites 유효한 인증코드를 보유한 상태

Typical Course of Events   (A) : Actor, (S) : System

  1. (A) : 선결제 수령 메뉴 선택 (UC 17)

  2. (S) : 인증코드 입력 안내

  3. (A) : 인증코드 입력 (UC 15)

  4. (A) : 코드의 유효성 검증 (UC 16)

  5. (S) : 선결제 음료 제공 (UC 14)

Alternative Course of Events N/A

Exceptional Course of Events   E.15.1. 포맷 오류

  E.16.1. 미발급 코드

  E.16.2. 이미 사용된 코드

  E.17.1. 수령 가능한 음료 없음 → 초기 메뉴로 이동
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UI01

메인화면 메뉴 선택 에러

2042 Define Reports, UI, and Storyboards
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UI02

메뉴 조회 및 선택

2042 Define Reports, UI, and Storyboards
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메뉴 선택 에러



UI03

카드 결제(본구매)

2042 Define Reports, UI, and Storyboards

Team 1DATE 05/02, 2025 OOPT STAGE 2040 / Distributed Vending Machine

카드 결제 에러



UI04

카드 결제(선결제)

2042 Define Reports, UI, and Storyboards
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UI05

선결제 음료 수령

2042 Define Reports, UI, and Storyboards
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인증코드 입력 에러 선결제 음료 없음



2043 Refine 

System Architecture

Team 1DATE 05/02, 2025 OOPT STAGE 2040 / Distributed Vending Machine



2044 Define Interaction Diagrams
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RUC 01 

초기 메뉴 선택



2044 Define Interaction Diagrams
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RUC 02 

음료 종류 및 수량 선택



2044 Define Interaction Diagrams
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RUC 03 

카드 정보 입력과 확인, 
결제 에러 처리



2044 Define Interaction Diagrams
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RUC 04

음료 판매 처리 

(현재 자판기)



2044 Define Interaction Diagrams
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RUC 05 

다른 자판기 조회 

및 위치 안내



2044 Define Interaction Diagrams
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RUC 06 

선결제 구입 

(다른 자판기)



2044 Define Interaction Diagrams
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RUC 07 

선결제 음료 수령



2045 Define 

Design Class Diagrams
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2046 Design Traceability Analysis
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Thank you!
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